Genide Tou le Jou

*DISCOVERY ¥

MUSEUM . . .
X Home Labirent Limye
Kisa ke ou bezwen: Kisa pou fé:
* flach 1. Mete yon flach sou yon tab nan yon chanm
ki fé nwa.

* objé ki reflete (kén, aliminydm, Istansil pou
kwit manje, miwa ki paka kaze) 2. Mete obijé reflektif yo sou tab la.
3. Pwente flach la vé objé sou tab la e obséve
kote ke limyé a ale. Eske ou kapab fé li ale
nan direksyon opoze?

Bagay pou Eseye:
o Teste diferan objé refletif. Fé enpe travay ki pi bon ke |6t2

* Eske ou kapab frape sib ou? Plase yon bagay tankou yon kép oubyen yon pom sou tab
la e eseye fé limyé a frape sou objé a san ke ou pa pwente flach la sou li.

* Konbyen objé ke ou kapab mete'l sou li anvan ke limyé a two pal pou we li2

* Eseye ajoute yon objé klé, men ki gen koulé tankou yon boutéy plastik vét oubyen kouveéti
storaj plastik. Oubyen, ajoute objé ak twou tankou yon panye oubyen yon bagay pou
kraze pomdeté. Kisa ki pase yon limyé |& ou briye li a travé bagay sa yo?
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