"DISCOVERY
MUSEUM

Byenveni Chaperon pou Soti nou yo!

Mesi deske ou ede fe Vizit nou nan Mize Discovery yon sikse!
Yon bagay w'ap vinn aprann, sé ke aprann ke Mize Discovery sanble anpil tankou jweét.

Timoun yo konn kisa pou yo fé 10t bo an! Kiryozite elev yo ap paret e kreyativite
yo ak imajinasyon yo ap fleri pandan ke y'ap jwe, fe obzevasyon, kesyone sa yo
we e eksplore, e teste e pataje pwop ide yo.

Gen de le paran ke enkyetid ke y'ap oblije bay repons oubyen bay enstriksyon.

Nou jwenn ke nou pa bezwen sq, ni li pa dezirab. Sa ki ede se pou jwe ak elev
yo, pataje nan dekouvet yo, e ede yo pou yo konsantre atansyon yo sou sa
k'ap fet devan yo.

Yon bon strateji se pou mande kesyon pou yo panse, ki ankouraje deviopman
konpléks jan yo panse ak kapasite pwosesis syantifik yo, tankou:

Kisa ke ou konstate....?
Kijan ou te fé bagay sa feé sa...?
Kisa ou ta chanje...?
A kisa sa fé'w sonje...?

Nou la pou nou ede'w komanse.

Le ourive, n'ap resevwa'w nan biz lan, e gide'w ak gwoup 5 elév ou an nan
mize an. Ti gwoup ou an ap eksplore andedan mize an e deyo nan "Discovery
Woods". Gen anpil bagay pou we e pou fel

Tanpri note ke Bessie’s House (Ship Room, Train Room, Bessie's Diner, and
Backyard at Night) ak Brain Building Together pa disponib a vizite ki an gwoup a
koz de ti gwose yo nan espas.

Chaperan ki angaje ak timoun yo esansye pou ke vizit la kapab yon sikse nan
mize an, e pou sa ot vizite ak se/fre paka akonpaye chaperon yo.

Cheke foto ak deskrisyon ekzibit nou yo nan paqj vizit nou:
www.discoveryacton.org/education/field-trips

Discovery Museum 177 Main Street (Route 27), Acton, MA 01720 978.264.4200 discoveryacton.org
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for Us to Explore:

Engaging Questions:

What do you notice?

How did you make it do that?
What could you change?

What does it remind you of?
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