*DISCOVERY
MUSEUM

Bem-vindo, acompanhante da excursao!

Agradecemos por ajudar a tornar a excursdo do seu grupo ao Discovery Museum um
sucesso!

Como vocé verq, aprender no Discovery Museum é quase como brincar.

As criancas sabem exatamente o que fazer aquil A natureza inquisitiva dos estudantes
emerge, e sua criatividade e imaginacdo florescem conforme eles instintivamente
interpretam, fazem observacoes, questionam o que veem e experimentam, testam e
compartiliham suas proprias ideias.

As vezes, os adultos se preocupam com a necessidade de fornecer respostas ou dar
instrugoes.

Achamos que isso ndo € necessdrio, ou mesmo desejdavel. O importante € brincar ao
lado dos estudantes, compartilhar suas descobertas e ajudd-los a se concentrar no
gue estd acontecendo a sua frente.

Uma otima estratégia é fazer perguntas abertas, que estimulem o desenvolvimento do
pensamento complexo e das habilidades de processo cientifico, como:

O que vocé observa...?
Como vocé fez isso...?
O que vocé poderia mudar...?
Isso te faz lembrar do que...?

Estamos aqui para ajudd-lo a comecgar.

Quando vocé chegar, nds o receberemos no énibus e, em seguida, guiaremos vocé e
seu grupo de cinco estudantes para o museu. Seu pequeno grupo explorard o interior
do museu e o exterior em Discovery Woods. H& muito para ver e fazer!

Observe que a Casa da Bessie (Sala do navio, Sala do trem, Restaurante da Bessie e
Quintal & noite) e o Desenvolvimento cerebral em conjunto ndo estdo disponiveis para
grupos de visitantes devido ao pequeno famanho desses espacos.

Acompanhantes engajados so essenciais para uma visita bem-sucedida ao nosso
museu pratico, portanto, outros convidados e irmdos ndo poderdo estar juntos com os
acompanhantes.

Confira as fotos e as descricoes de exposicoes em nossa pdagina de excursoes:
www.discoveryacton.org/education/field-trips

Discovery Museum 177 Main Street (Route 27), Acton, MA 01720 978.264.4200 discoveryacton.org
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for Us to Explore:

Engaging Questions:

What do you notice?

How did you make it do that?
What could you change?

What does it remind you of?
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